SPIELPLAN SOMMERGLUHEN 2006

FeLd ) (vorwe) FeLb 2 (MITTe) FeLb 3 (MwTEN) TeaMS S/V |Score|Seevine
SaMSTA Team ) Team 2 Team ) Team 2 Team 2 b2 il Rubiks Cube
09:00 [:Ul, be vs.  |RotPot Endzonis vs. |InDISCutabel Torpedo Phoenix 09:00 RotPot
09:35 |5lelgnil vs. esengeiste Asoziale Ne e vs. |Baltimate 09:35 Endzonis
10:10 (Jubi. Double Truppe Vvs. a em a e \': N Pizza Volante Endzonis 10:10 InDISCutabel
10:45 (InDISCutabel vs. |Torpedo Phoenix Rub be A\ Asoziale Netzwerk 10:45 Deine Mudder
11:20 vs.  |Jubi.Double Truppe | (Funaten A\ Catch'em all 11:20
11:55 esengeiste \'-B Pizza Volante RotPot vs. InDISCutabel 11:55 Farmers
12:30 [vnl '3 Asoziale Netzwerk |2 Rubiks Cube Baltimate 12:30 Friesengeister
13:05 [Torpedo Phoenix A’/ Catch'em all Funaten 13:05 Asoziale Netzwerk
13:40 esengeiste vs.  |Baltimate Endzonis 13:40
14:15 |InDISCutabel vs. |[Funaten Deine Mudder 14:15
kI:H- /B Pizza Volante Vvs. Rub be Friesengeister Asoziale Netzwerk . - 14:50 Funaten
Aktionen / Sidelinegames
15:25 Aktionen / Sidelinegames Aktionen / Sidelinegames 15:25 Jubi. Double Truppe
15:50 AF1 AF2 AF3 15:50 Catch'em all
16:30 AF4 AF5 AF6 16:30 Fischkutter
17:10 AF7 AF8 17:10 Pizza Volante
17:50 17:50
18:00 Beerrace
FeLD ) (VoruE) FeLd 2 (MiTTe) FeLd 3 (WINTEN)
SennTAG) Team ) Team 2 Team ) Team 2 Team ) Team 2 SONNTAG)

09:30 M1 M2 M3 09:30
10:10 M4 VF1 VF2 10:10
10:50 VF3 VF4 01 10:50
11:30 02 N1 N2 11:30
12:00 [Funaten Mumien vs. Funaten Jungspunde 12:00
12:40 T1 T2 HF1 12:40
13:20 HF2 15 13 13:20
14:00 1 9 7 14:00
14:40 3 5 14:40
15:20 1 15:20
16:00 16:00

Regeln Modus

Spielzeit Vorrunde 30min / ab Achtelfinale 35min Vorrunde Dresdener System / aka Kreis (4 Spiele)

Vorrunde Unentschieden mdglich Finals 16er KO System

Finalrunden ggf. Entscheidungspunkt ausspiel Seeding aus Basis der Vorrunde

min. 1Frau auf der Linie
1Timeout pro Team



